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[Test1]
병력상황 :
타오스1 : T8 슈터 109,200
타오스2 : T1 개조차량 1

결과 :
총손실 : 4,105
타오스1의 총손실 4,104
타오스2의 총손실 1

분석 :
손실 = 총 손실 * (투입병사수 / 총 병사수)
타오스1의 손실 = 4,105 * (109200 / 109201) = 1,404
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[Test2]
병력상황 :
타오스1 : T8 슈터 109,200
타오스2 : T1 개조차량 85,500

결과
총손실 : 4,105
타오스1의 총손실 2,302
타오스2의 총손실 1,803

분석 :
손실 = 총 손실 * (투입병사수 / 총 병사수)
타오스1의 손실 = 4,105 * (109,200 / 194,700) = 2,302
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[Test3]
병력상황 :
타오스1 : T8 슈터 109,200
타오스2 : T6 슈터 85,500

결과
총손실 : 34,454
타오스1의 총손실 19,323
타오스2의 총손실 15,131

분석 :
손실 = 총 손실 * (투입병사수 / 총 병사수)
타오스1의 손실 = 34,454 * (109,200 / 194,700) = 19,323
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[Test4]
병력상황 :
타오스1 : T8 슈터 109,200
타오스2 : T6 개조차량 1

결과
총손실 : 4,105
타오스1의 총손실 4,104
타오스2의 총손실 1

분석 :
손실 = 총 손실 * (투입병사수 / 총 병사수)
타오스1의 손실 = 4,105 * (109,200 / 109,201) = 4,104
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[Test5]
향후 Update 예정
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총평 : 
지원 시 택시를 보내는게 좋음


